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RESUMEN

En la ensefianza de los primeros nimeros es imprescindible la utiliza-
cion del juego como autentico medio de aprendizaje en la Educacién Infantil.
Por ello es necesario que los maestros conozcan los distintos métodos y
materiales que posibiliten que el nifio aprenda los nimeros jugando. En este
sentido, repasamos y analizamos las posibilidades que tienen los métodos
clasicos de ensefianza de los niimeros, para que el maestro construya un
método propio de ensefianza. Completamos este estudio con una serie de
juegos comunes y sencillo que adaptados a la E. 1. sirven de refuerzo para
dicho aprendizaje.

SUMMARY

In teaching children their first numbers it is necessary to use games
as a mean of learning in Infant School education. For this, it is necessary that
teachers know the different methods and materials which make it possible for
the child to learn numbers by playing.In this way, we will look over and anali-
ze the possibilities which the classic methods of teaching numbers have, so
that the teacher can construct his own method of teaching .

We will complete this study with a series of popular and simple games which,
being adapted to Infant Education will serve as a reinforcement for the tea-
ching of numbers.

1-INTRODUCCION

El juego es, indudablemente , un medio por el que todas las personas
(adultos y nifios) exploran y experimentan distintas experiencias en situacio-
nes diversas y con distintos fines .

La mayoria de los adultos no son capaces de aceptar la cantidad de
juego que contiene su paso por la vida, asi es dificil que estimen el valor que
tiene el juego como algo mas que una actividad al margen del trabajo .

El juego, por tanto, no sélo proporciona un auténtico medio de apren-
dizaje sino que permite a los adultos adquirir conocimientos respecto a los
niRos y sus necesidades. En el contexto escolar esto significa que los maes-
tros conocen y comprenden donde estan los nifios en su aprendizaje y en su
desarrollo en general, lo que les da pie para desarrollar un nuevo aprendizaje
tanto en el campo cognoscitivo como en el afectivo .
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Asi pues, el juego es necesario e imprescindible para que el nifo se
desarrolle normalmente como individuo y como ser integrante de una socie-
dad . Jowett y Sylva (1986) han demostrado que el entorno de una escuela
infantil de primer ciclo que ofrece juegos de retos cognoscitivos proporciona
un potencial mayor para el aprendizaje futuro .

Esto justifica la necesidad de que los educadores proporcionen al
nifio un entorno rico en materiales y situaciones por explotar, donde éste sea
capaz de observar, comparar, imaginar, razonar y descubrir por si solo para
una mejor construccién de su desarrollo intelectual. Por ello, es preciso reali-
zar juegos que coloquen al nifio frente a problemas motores , perceptivos o
I6gicos de dificultad superable.Saussois, Dutilleul y Gilabert (1991) afirman
que los nifios saben definir verbalmente juego y trabajo y lo oponen, como lo
hacen sus padres y maestros. Denominan una actividad como juego o traba-
jo pero, sin embargo, no les importa tanto la denominacién como la accion .
Gilabert comenta también que en una encuesta realizada a mas de un millar
de alumnos, la mayoria preferia el trabajo al juego . En realidad, lo que les
gusta es estar activo, realizarse y superarse en un esfuerzo que testifica su
deseo de ser mayor y crecer .Si no se dosifica el esfuerzo en relacién a sus
fuerzas, se desaniman al comprobar lo penoso de la tarea que llaman enton-
ces “ trabajo “ por oposicion al “juego facil “.’

En conclusion, debemos pedir a los ninos algo méas de lo que saben
ha-cer para que puedan tener el gusto de la investigacién , el de vencer y
superarse . Si no se le pide un esfuerzo, se relajan y, si la dificultad es dema-
siada, entonces se les desanima .

En los siguientes apartados, de acuerdo con esta metodologia de utili-
zar el juego y distintos materiales en el aprendizaje, hacemos un repaso de
algunos métodos clasicos y otros menos conocidos, asi como de los materia-
les que utilizan estos para la iniciacion al numero. En estos materiales
hemos introducidos algunas modificaciones que comentaremos en el aparta-
do siguiente .

En el apartado tercero, planteamos algunos juegos y actividades ludi-
cas que sirven como refuerzo en la ensefianza del nimero .Todos estos
materiales y juegos tienen la particularidad de que pueden ser elaborados por
los maestros con facilidad . A modo de ejemplo estos han sido construidos
por los alumnos de 22 curso de E. Infantil de la Escuela de Magisterio de
Badajoz durante el curso 94-95 (ver fotografias del articulo).
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2.METODOS PARA LA INICIACION AL NUMERO

Aunque son muchos los enfoques que se pueden hacer para llevar a
cabo la iniciacién al nimero en Ed. Infantil, hemos optado por comentar en
primer lugar aquellos métodos que hacen referencia principal al concepto de
numero para pasar a describir posteriormente aquellos métodos mas centra-
dos en la representacion grafica.

2.1. METODO DE MIALARET.

El medio en el que se mueve el nifto, la ensefianza que recibe de su
fa-milia o de sus companieros, le proporciona una cierta experiencia préac-tica
de los numeros adquirida en funcién de su vida misma.

Asi pues, como afirma J. Baudet en Baudet. Mialaret y Brandicourt
(1968 ), el nifo toma conciencia del mundo de los nimeros y de su vida en la
escala de sus creaciones, por sus acciones o mejor, por su obra; jcuantas
ocasiones para jugar , en todos los sentidos de la palabra, con los “calculos®!.
Su instinto de propiedad, su gusto por coleccionar, su amor por la repeticién,
su deseo de observar, su necesidad de orden, son estimulantes que dan
vigor, autenticidad y, a veces, urgencia a los problemas que el juego o las
obligaciones de la vida en comun no cesan de proponerle .

La metodologia para ensefianza de los nimeros del ilustre pedagogo
francés Gaston Mialaret queda bien expuesta en Mialaret (1962 ) y se centra
en la idea fundamental: “Por 1o menos al principio , los objetos presentados al
nifio, no estaran nunca alineados, sino siempre dispuestos en constelaciones.
Ademas, estas constelaciones son tanto mas legibles cuanto mas sencillos y
de simetria mas aparentes son los elementos que las forman .Por ejemplo , la
constelacion del tres podria presentarse en varias configuraciones :

o] 0 0 o]
0O 0O (o] 0 (o]
] (o) o o] (o]

Una de las principales ventajas de las constelaciones es su presen-
tacion regular, esquemadtica y abstracta, que hace que el nifio ponga toda su
atencion en la idea de ndmero, por encima de esas colecciones de objetos
atractivos y coloristas: conejos, gallinas, tulipanes, zanahorias, etc , que por
su singularidad pueden suponer un obstaculo para la idea de nimero. Sin
embargo, aunque la presentacién del aspecto cardinal del nimero queda
manifiesta en esta metodologia, el aspecto ordinal queda casi completamente
olvidado. Por ello sera necesario complementario con otros métodos y mate-
riales que comentaremos posteriormente.
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El material concreto que se suele utilizar en las escuelas para plas-
mar el método Mialaret son las regletas de la profesora Herbiniére-Lebert
construidas con fondo oscuro y circulos en relieves de colores vivos (ver foto
n2 1) . Constituyen un material esencial para la composicion iterativa de los
ntmeros, composiciones y descomposiciones de numeros, diferencias
par/impar, realizacién de sumas, productos y divisiones a nivel infantil. Una
mayor informacién sobre este material podemos encontrarla en los textos
citados anteriormente en este mismo apartado.

2.2. METODO SONIA DE DILLON.

El método de Sonia G. L. de Dillon (1968) esta totalmente centrado
en el material que utiliza. Este es simplemente una caja abierta por la parte
superior que tiene labrados unas ranuras en las dos paredes de mayores
dimensiones en las que introduce unos separadores o tabiques del mismo
ancho y alto que la caja. Dichos separadores presentan una ranura en el cen-
tro de la parte superior, donde introducimos unas etiquetas con signos aritme-
ticos (mas, menos, igual, etc). Como elementos para introducir en los com-
partimentos de las cajas se utilizan todo tipo de material discreto, como son
semillas, bolas, regletas encajables, etc. ( ver foto n® 1)

Mediante este material el nifio puede realizar juegos prenuméricos de
clasificacion , ordenacién, cuantificadores e inclusién de las partes en el todo.

La ensefianza de los primeros nimeros se realiza con los cuantifica-
dores “tantos como” y “uno mas” o bien mediante la extraccién de un conjunto
de objetos hasta quedar el nimero deseado. Tiene la ventaja de trabajar el
carécter ordinal y cardinal del numero.

Este material es valido también para la descomposicién de numeros,
trabajar decenas y centenas, las operaciones y las fracciones para los prime-
ros niveles.

En otro orden de cosas es curioso resaltar el empleo, por De Dillon,
de esta técnica para realizar juegos de historia, lenguaje y geografia .

2.3.REGLETAS CUISENAIRE.

Las regletas o numeros en color de Cuisenaire (ver foto n? 2) es uno
de los materiales mas conocidos y populares en las aulas de las escuelas
espafiolas y no sin razén debido a las enormes posibilidades que tiene este
matetial.

Estas regletas son de madera de diez tamafios diferentes y de diez
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colores diferentes. La primera regleta es un cubo de dimensiones 1x1x1; la
segunda un prisma de dimensiones 2x1x1;la tercera tiene las dimensiones
3x1x1, y as{ hasta la regleta del10.

Aunque las regletas fueron inventadas por George Cuisenaire,las
multiples aplicaciones no se deben a nadie determinado, pues hay un buen
numero de profesores y maestros de diversos paises, a quienes debemos
nuevas ampliaciones de su empleo. Gatefio, concretamente, escribié un buen
nimero de libros de actividades y juegos con regletas algunos de los cuales
incluimos en la bibliograffa final .

En la costruccién de regletas por parte de nuestros alumnos de la
Escuela de Magisterio, ademds de las anteriormente mencionadas, hemos
construido dos modelos mas con las siguientes variaciones:

El primer modelo es el que podemos llamar regletas con bolas; tienen
los mismos colores que las de Cuisenaire. La primera regleta es un cubo
hueco (1x1x1)donde podemos alojar una bola.

La segunda regleta es un prisma de 2x1x1, y en su interior hueco
tenemos dos celdillas en las que podemos alojar dos bolas, y asf sucesiva-
mente hasta la regleta del diez (ver foto n® 2) .

Con este material podemos realizar todas las actividades de las regle-
tas Cuisinaire y ademas tiene la ventaja de facilitar el paso de lo continuo a lo
discreto, permaneciendo sin ser destruido el modelo continuo.

El segundo modelo lo denominaremos regletas con muescas pues
realizamos unas muescas a las regletas Cuisenaire de la siguiente forma:

La primera regleta lleva una muesca a cada lado, justamente en la
mitad; la segunda regleta lleva dos muescas a cada lado, y asi sucesivamen-
te hasta la regleta del diez (ver foto n2 2). Estas regletas, aunque también son
muy Utiles para las actividades de ordenar, seriar, componer y descomponer
numeros, tienen la ventaja de que el nifio puede identificar el nimero ademas
de mediante el color, mediante el tacto o la vista, acercandonos como las
anteriores al paso de lo continuo a lo discreto y viceversa.

2.4. METODO “ CIFRAS”

El método “Cifras” que podemos consultar en Moreno L.R. y
Rodriguez L. (1979) tiene una preocupacion especial por el paso que media
entre el concepto de nimero y el de su representacion. Como dicen los auto-
res, ese salto insuperable se hace mas fécil si anticipandonos a la costosa,
lenta y acaso tardia elaboracion infantil, le presentamos cada conjunto digito
como un conjunto ordenado, un conjunto estructurado, una forma especifica y
una cifra en conjunto. Para el nimero cuatro tendriamos como ejemplo
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conjuntoordenado O O O O conjunto estructurado 00
(ON @
O cifra conjunto 6‘ o)
forma especifica (oNe] 0
@)
y la cifra arébiga 4

La metodologia de las cifras que idean los autores transfieren el sim-
bolismo a una serie de nueve signos intuitivos mediante unas estructuras que
llaman series metodolégicas que sirven como puentes para salvar la distan-
cia entre el nimero conjunto de objetos y su representacion.

Dos materiales nos parece importante destacar de este método
cifras: El primero de ellos son los tableros coordinadores: tableros con per-
foraciones en lineas destinadas a la colocacion discrecional de clavijas repre-
sentadoras de los conjuntos objetos de estudio segin hemos descrito ante-
riormente. Y el segundo son los cubos didacticos ( uno para cada digito) , que
se presentan en dos series: En la primera serie, las caras de los cubos pre-
sentan un conjunto ordinario, tomado del ambiente casero, un conjunto orde-
nado, un conjunto estructurado, un conjunto de siluetas de animales, un con-
junto de segmentos rectilineos y una forma geométrica elemental; en la
segunda serie, ademas de algunos de los caracteres anteriores, aparecen las
cifras conjunto (ver foto n2 3).

Toda una serie de actividades y juegos con este material pueden ser
consultadas en el texto citado al comienzo de este método.

2.5.METODO DE LAS CIFRAS CONJUNTOS.

El método desarrollado por Gémez Martinez y Juanes Peces (1981)
inci-de como el método anterior en salvar el paso existente entre el concep-to
numero y su representacion, pero en este caso no se establecen unos pasos
intermedios sino, debido a las caracteristicas del material ,en la que estan
presente nimero y representacién , este objetivo se consigue mediante el
juego y la manipulacién .

El material esta constituido por las cifras del uno al diez construida en
un tamafio mayor de lo normal que llevan tantos agujeros como indique el
ndmero; asi la cifra del uno tiene un agujero, la del dos, dos agujeros y asi
hasta la del diez.Se construyen, también, unas clavijas que encajan en dichos
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agujeros y se complementa dicho material con una serie de cajitas en las que
se van a entrar y sacar las clavijas durante los juegos (ver foto n2 3).

Con este material podemos trabajar el niumero como cardinal y como
ordinal, a la vez que su representacion grafica. En este sentido se pueden
realizar juegos que relacionen los conjuntos con las cifras, series crecientes y
decrecientes de conjuntos y cifras, asi como otras actividades descritas por
estos mismos autores.

3-JUEGOS DE REFUERZO

Describimos a continuacion algunos juegos con materiales que son
indicados para reforzar el concepto de nimero y su representacion gréfica
y, que como los métodos anteriores pueden ser utilizados para los conceptos
propios de los primeros niveles de la Educacién Primaria.

La mayoria son de sobra conocidos por el lector. Nuestro objetivo es
adaptarlos para que juegen los nifios de 3-6 afios, sin que les exija un
esfuerzo no adecuado a su edad y de acuerdo con las metodologias que
hemos descrito en el apartado anterior .

Por otra parte, queremos volver a hacer hincapié en que todos los
materiales que hemos utilizados son econémicos y de facil construccién por
parte de cualquier maestro que desee trabajar con ellos.

3.1.MAQUINAS OPERATORIAS.

Las maquinas operatorias son simples cajas de cartéon con una aber-
tura de entrada de objetos en un lateral y otra de salida de objetos en el otro
lateral.En la parte delantera se colocan una etiquetas que indican al nifio
usuario la operacién a realizar como “poner uno mas, poner dos, quitar
uno...”. Un nifio se encarga de realizar las actividades detras de la caja: reco-
ge los objetos , repone los objetos segun le indica la etiqueta y los coloca en
la salida. Otro u otros nifios son los usuarios de la maquina y se encargan de
introducir , recoger y contar los objetos que salen de la maquina.

En una primera etapa el juego se realiza como acabamos de describir
pasandose posteriormente y en una segunda etapa a que el nifio o los nifios
usuarios adivinen el nimero de objetos que van a salir .

Este material tan simple basado en las maquinas de Dienes (1971) es
un juego muy motivante y divertido, con el que consequimos una mejor in-
teriorizacién del concepto de nimero, asl como que practiquen los conceptos
anadir y quitar que van a ser claves en la compresion de la suma y la resta.
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Entre las maquinas que han elaborado nuestros alumnos hay una especial en
la que se han sustituido los orificios de entrada y salida por un cajon central
que ejecuta las dos funciones (ver foto n? 4).

3.2.ROMPECABEZAS DE CIFRAS.

Son simples rompecabezas que tienen como principal objetivo refor-
zar la imagen gréfica del nimero mediante la memorizacién de las formas .

Los rompecabezas deben tener un nimero pequefio de piezas (cua-
tro, seis...) como los construidos por nuestros alumnos (ver foto n? 5).

3.3. JUEGOS DE CARTONES (LOTERIAS Y BINGOS ).

Estos juegos como los rompecabezas, a pesar de estar comercializa-
dos, son de muy facil construccién y merece la pena hacerlos, con las varia-
ciones correspondientes mas acordes con nuestros objetivos.

En este sentido los dos modelos mas indicados para reforzar el con-
cepto de nimero serian: uno, en el que los cartones estan formados por casi-
llas con conjuntos de objetos y las fichas que el alumno debe colocar sobre
las casillas son representaciones numéricas y otro modelo de cartones nime-
ricos y fichas de conjunto de objetos(ver foto n? 5).

La forma de jugar es la ya conocida de las loterias o bingos.

3.4. DOMINOS Y PUZZLES DE DOS PIEZAS.

Los juegos de domind y los puzzles de dos piezas estan también muy
extendidos y son de sobra conocidos por todos . Su principal utilidad radica
en que de forma amena el alumno asegura y evidencia el conocimiento que
tiene de un determinado aspecto, ofrecido bajo dos versiones distintas que él
tiene que emparejar .

Asi pues, y de acuerdo con los métodos expuestos, consideramos
que los nifios deben jugar y deben hacerlo en este orden con: dominds
cuyas fichas representen dibujos y constelaciones, dominés de constelacio-
nes y numeros y dominds de dibujo y nimeros. Estos Uitimos como represen-
tantes del gran salto que relaciona los objetos con la cifra arabiga correspon-
diente.

Atendiendo a estas recomendaciones podemos igualmente construir
los puzzles de dos piezas (ver foto n? 6).
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3.5. JUEGOS DE TABLEROS Y FICHAS .

El esquema general de estos juegos es muy simple pues, basta con
construir caminos con casillas sobre un tablero y mover sobre este una serie
de fichas alternativamente, una vez un jugador y otra vez el siguiente segun
les marque el dado o la ruleta numérica.

A partir de este esquema lo que interviene es la imaginacion del
maes-tro para construir un juego que sea atractivo para los alumnos.

Como ejemplos, los alumnos de E. I. han elaborado juegos centrados
en temas atractivos y motivantes para los alumnos como: el circo, la estacién,
el mar y la primavera. Estos tableros tienen pocos caminos (dos, tres o cuatro
) y cada camino con pocas casillas que pueden estar numeradas o no .Las
fichas han sido sustituidas por elementos mas acorde con los nifios de la
Educacién infantil: animalitos, trenes y barcos, flores. (ver foto n? 7).

Las reglas son tan simples como las de juego del circo que pasamos
a describir a continuacion:

Para iniciar el juego se colocan los mufiecos (fichas) en el carro de
salida que esté en el centro del tablero (ver foto n? 7). Es un juego para dos
niflos , con dos caminos y un dado que contiene también el cero. Cada nifio
tira el dado una vez y el que saque nimero mayor sera el que salga primero y
el que saque el menor nimero elige el camino a seguir, es decir, llegar al
payaso a través de las flores, o bien ir hacia el elefante saltando los balo-
nes.Gana el jugador que llegue primero.

Estos juegos ademéas que refuerzan el conteo nos valen como intro-
duc-cién o repaso de la serie numérica.

3-6 . JUEGOS CON MUSICA Y CANCIONES.

En esta reflexion sobre la iniciacion al nimero no podemos olvidar los
juegos con musica y canciones. Leibniz escribié una vez “La musica es un
ejercicio de aritmética secreta y el que se dedica a ella no sabe que manipula
nameros®. El ritmo, que es de naturaleza esencialmente aritmética, hace
penetrar el nimero en la sensibilidad y el espiritu del nifio mediante los ges-
tos y los movimientos.

De toda la bibliografia y grabaciones referidas al nimero que pode-
mos encontrar son muy utiles en la escuela: Sanuy y Cortés (1978) , Sanuy,
Cortés y Sanchez( 1978), en los que la musica va intimamente unida a los
juegos de prenumero y nimero que se proponen,en lugar de utilizarla como
un mero instrumento para practicar los nimeros. En este mismo sentido,
Hernandez (1984) propone también una serie de actividades, después de
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cada cancion, que refuerzan el aprendizaje de los conceptos que se estan
trabajando.

Los alumnos de la Especialidad de E. Infantil han realizado una expe-
riencia consistente, en realizar un video a partir de una cancién que nosotros
le proponiamos. Algunos alumnos montaron dicho video con el apoyo de los
nifos del colegio donde realizaban sus practicas de ensefianza .Los nifios
cantan la cancién o hacen de pequeios interpretes ejecutando lo que la can-
cién les va contando.Otros grupos utilizan muiiecos, animales, dibujos anima-
dos o incluso ellos mismos hacen de actores en la elaboracion del video.

El trabajo,en conjunto, nos da una serie de video-clips divertidos y
entretenidos con los que los nifios disfrutan y aprenden canciones de nume-
ros y supone una alternativa mas al uso de cinta o discos.

3.7 DOS JUEGOS MAS: “EL CEREZO” Y “CONECTA Y ACIERTA”.

Como colofén de este apartado nos parece indicado, por su atractivo
y utilidad “el juego del cerezo” que aparece en Kamii, C. (1984) .

Un juego que utiliza el principio de quitar un nimero de objetos indica-
dos al azar mediante una ruleta. El juego que han construido los alumnos con
las adaptaciones correspondientes a los niiios de 3-6 afios se desarrolla de la
siguiente forma:

Juegan cuatro jugadores y a cada nifio le corresponde un arbol con
bolas y una cesta (ver foto n? 8) . La ruleta central contiene los nimeros del
uno al cinco y un canastillo rojo dibujado.

Cada jugador por turnos debe quitar del arbol tantos bolas como le
indigue la ruleta salvo que caiga en la casilla del canastillo ya que entonces
debe volver a colocar en su arbol todas las bolas que tenga en su cesta, con-
tandolas una a una mientras las coloca en su agujero.

“Conecta y acierta” es un juego que se contruye con un circuito simple
montado sobre una madera y oculto por una estructura de cartén piedra y
cartulinas .Sobre el tablero el nifio observa uno remaches, dos clavijas , una
bombilla y las Idminas de los conceptos “tantos como “ y “uno mas “que son
los que concretamente jugamos (ver foto n® 8) . La forma de jugar es muy
facil: Seleccionamos una casilla en la lamina de la derecha y colocamos una
clavija en el remache correspondiente. Si el concepto con el que jugamos es
“tantos como “, seleccionamos en la lamina de la izquierda la casilla que
tiene tantos objetos como la primera, colocando la segunda clavija en el
remache correspondiente. Si la seleccion es correcta se enciende la bombilla.

Con este tipo de circuito se pueden trabajar todos los conceptos pre-
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numericos y numéricos que deseemos, pues una vez construido el tablero
basta con elaborar las laminas correspondientes .

4. CONCLUSIONES

Consideramos que es esencial y basico que todos los maestros de
Educacion infantil profundicen y reflexionen sobre los distintos métodos y
materiales de iniciacion al nimero de forma que puedan seleccionar aquellas
partes mas provechosas para construir o ir perfeccionando,segun cada caso,
su propio método de ensefianza.

Por otra parte, queda suficiente mente explicito en este trabajo que el
juego debe ser la actividad primera para trabajar los nimeros, de acuerdo
con las recomendaciones del M.E.C.(1989) que refiriendose al Curriculo de la
etapa nos dice:“La aproximacion a los contenidos de la forma de representa-
cidn matematica debe basarse en esta etapa en un enfoque que conceda
prioridad a la actividad practica, al descubrimiento de las propiedades y las
relaciones que establece entre los objetos a través de su experimentacion
activa “ .

Es por ello necesario que el maestro conozca toda una serie de jue-
gos adecuados a los nifios 0-6 afios y seleccione aquellos otros que con unas
sencillas modificaciones son adaptables a estas edades.

La bibliografia que incluimos va encaminada a servir de ayuda para
todos aquellos educadores que deseen tener mas informacion sobre los dis-
tintos métodos y actividades propuestas .Como algunos de los libros clasicos
que hemos citados podrian ser de dificil consulta, hemos suplido este incon-
veniente con bibliografia mas actual referida a los mismos temas.

Los alumnos de Segundo Curso de la Especialidad de E. Infantil que
han construido el material son:

P. Herbiniére-Lebert. M. Rodriguez, A. Gil, D. Rodriguez, Z.
Morales.M. Dillon. M. J. Moriche.Regletas Cuisenaire y variaciones. C.
Cordero, A. Alvarez, E. Sanchez, F. Hi-nojo, J. Magarifio.M. Cifras. A. Rufo,
M.J. Mendez, C. Portela, M. Alonso.M. Cifras conjunto.-G. Sanchez, Y.
Zamora, M. Carazo, N. Balastegui.Maquinas Operatorias. A. Rico, C.
Soisa.Rompecabezas.V. Pérez,F. Rocha, J. Barriga, A. Corbacho.Juegos de
cartones.C. Coromina,V. Jiménez,A. Galvan. Dominds. D. Sosa, O.
Fernandez,E. Munoz,R. Fernandez, A. Garcia. Puzzles. J. Medina,M. J.
Rivero.Tableros y fichas. Magdalena Tejada, E. Her-nandez, E. Leo, M. J.
Guerrero, S. Garcfa.Videos Musicales. R. Ordofiez, S. Benitez, M. J. Boza,T.
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Carroza,|. Diaz, G. Jiménez, C. Lavin,J. A. Mancha,l. Mansilla,J. Moran,V.
Nogales,E. Simoes, F. Vizcano. E.Suarez, F. Diaz, P. Echave, |. Fernandez,
L. Garcia, Y.Luna, M. Gracia, C. Mufioz, R.Pifiero, A. Rodriguez, E. Romero,
F.Sanchez, L.Sanchez.“El cerezo” y “Conecta y Acierta”.M. J. Hernandez, A.
Delgado.
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Foto 2. Regletas Cuisenaire. Regletas con bolas. Regletas con muescas.
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Foto 4. Maqguina operatoria con
una entrada-salida.
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Foto 6. Dominds. Puzzles de dos piezas.
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Foto 8. Juegos del Cerezo y
Conecta y Conecta y Acierta.
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