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Resumen. El sistema educativo requiere la incorporacion de herramientas innovadoras para la
adquisicion de contenidos. En este estudio se analizaron distintas lineas de actuacion sobre las practicas
artisticas a la hora de aprender contenidos académicos y valores. El objetivo principal fue examinar
como la integracion del arte dentro del aula influye en el aprendizaje, las metodologias empleadas y el
desarrollo de habilidades y valores en el alumnado. Se aplic6 el método PRISMA mediante la consulta
de las bases de datos WOS, ERIC, Scopus y Dialnet. Se seleccionaron investigaciones con relevancia
tematica, publicadas en los ultimos diez afios y centradas en el ambito educativo. Se realizd una
seleccion final de doce articulos que cumplian los criterios establecidos, observandose una mayor
produccion cientifica en los ultimos cinco afios. Los estudios mostraron asociaciones positivas entre la
incorporacion del arte y variables como la motivacion, el rendimiento escolar, la creatividad o las
habilidades socioemocionales. Los resultados evidencian que el uso del arte, junto con metodologias
innovadoras y recursos culturales, favorece un aprendizaje mas significativo y una mayor implicacion
del alumnado. La revision confirma los beneficios de integrar practicas artisticas en el contexto
educativo, especialmente en la motivacion, el rendimiento académico y la adquisicion de valores.

Palabras clave: educacion; arte; rendimiento académico; museos; recursos.

[en] Artistic practices as tools for learning content and values in the classroom

Abstract. The educational system increasingly requires the incorporation of innovative tools to support
content learning. This study analysed different approaches to the use of artistic practices in the
acquisition of academic content and values. The main aim was to examine how the integration of art in
the classroom influences learning processes, the methodologies employed, and the development of
students’ skills and values. The PRISMA method was applied through searches in the WOS, ERIC,
Scopus and Dialnet databases. Studies published in the last ten years, with thematic relevance and
focused on education, were selected. A final sample of twelve articles met the established criteria, with
a noticeable increase in scientific production over the last five years. The reviewed studies showed
positive associations between the inclusion of art and variables such as motivation, academic
performance, creativity and socio-emotional skills. The findings highlight that artistic practices, together
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with innovative methodologies and cultural resources, promote more meaningful learning and greater
student engagement. This review confirms the benefits of integrating artistic practices in educational
settings, particularly in enhancing motivation, academic achievement and the acquisition of values.

Keywords: education; art; academic performance; museums; resources.

[pt] As praticas artisticas como ferramentas na aprendizagem de conteudos e valores na
sala de aula

Resumo. O sistema educacional exige cada vez mais a incorporagdo de ferramentas inovadoras para
apoiar a aprendizagem de conteudos. Este estudo analisou diferentes abordagens relacionadas ao uso de
praticas artisticas na aquisi¢do de contetdos académicos e valores. O objetivo principal foi examinar
como a integragdo da arte na sala de aula influencia os processos de aprendizagem, as metodologias
utilizadas e o desenvolvimento de habilidades e valores nos estudantes. Foi utilizado o método PRISMA
por meio de consultas nas bases de dados WOS, ERIC, SCOPUS e Dialnet. Foram selecionados estudos
publicados nos tltimos dez anos, com relevancia tematica e centrados no campo da educagdo. Doze
artigos atenderam aos critérios estabelecidos, observando-se um aumento significativo da produgéo
cientifica nos ultimos cinco anos. Os estudos analisados mostraram associagdes positivas entre a
inclusdo da arte e variaveis como motivagdo, desempenho académico, criatividade e habilidades
socioemocionais. Os resultados evidenciam que as praticas artisticas, em conjunto com metodologias
inovadoras e recursos culturais, promovem uma aprendizagem mais significativa e um maior
envolvimento dos estudantes. A revisdo confirma os beneficios de integrar praticas artisticas no contexto
educativo, especialmente no fortalecimento da motivacao, do rendimento académico e da aquisi¢do de
valores.

Palavras-chave: educagao; arte; desempenho académico; museus; recursos.
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1. Introduccion

Las practicas artisticas en el ambito educativo trascienden su rol complementario, actuando
como recursos para facilitar la adquisicion de contenidos y valores. Al incorporar dindmicas
ludicas y creativas, el alumnado no solo comprende mejor los conceptos teoricos, sino que los
interioriza y aplica de manera significativa en su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esta relacion entre arte y educacion no es novedosa. A comienzos del siglo XX, Dewey
(2008) defendid el papel esencial del arte en la formacidn, considerandolo un medio para
desarrollar habilidades criticas y creativas. Avanzando al siglo XXI, la UNESCO organiz6
conferencias para integrar las artes y la cultura en los sistemas educativos, como la Hoja de
Ruta para la Educacion Artistica de 2006, que promueve la creatividad, la innovacion y la
comprension intercultural en las aulas (UNESCO, 2006).

Ademas, es crucial integrar teorias pedagogicas que expliquen como el arte facilita la
adquisicion de contenidos académicos y el desarrollo de habilidades. La teoria del aprendizaje
experiencial de Morris (2019) propone que las practicas artisticas promueven ciclos interactivos
de experiencia concreta, observacion reflexiva, conceptualizacion abstracta y experimentacion
activa, permitiendo una interiorizacion profunda de conceptos teoricos. El enfoque
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constructivista de Wibowo (2025), basado en Vygotsky, destaca el rol del arte en el aprendizaje
social, donde interacciones colaborativas fomentan el pensamiento critico, la creatividad y las
habilidades socioemocionales. La teoria del aprendizaje significativo de Pinzon Arteaga (2023)
subraya cOmo el arte conecta nuevos conocimientos con estructuras cognitivas previas,
haciendo los contenidos méas relevantes y aplicables. Estas teorias refuerzan la idea de que el
arte impulsa un aprendizaje holistico, mejorando el desempefio académico y fomentando la
innovacion. En este estudio se distingue entre aprendizaje de contenidos académicos, desarrollo
de habilidades socioemocionales (como empatia o pensamiento critico) y formacion en valores
culturales y sociales, aunque estos ambitos aparecen interrelacionados en muchas de las
investigaciones analizadas.

Investigaciones demuestran que las imdgenes transforman el aprendizaje teorico,
mejoran la comprension de conceptos complejos y fomentan la reflexion critica y de valores
(en especial en Ciencias Sociales y Humanidades) (Gonzélez-Zamar et al., 2023) Ademas, las
practicas artisticas atienden a la diversidad estudiantil y construyen entornos inclusivos y
sensibles a la diversidad de inteligencias, intereses y formas de participacion (Moutawaqil y
Susanto, 2024).

Wegner (2019) enfatiza que las actividades artisticas enriquecen el aprendizaje
individual y colaborativo, fomentando formas de trabajo creativas. Investigaciones recientes
confirman beneficios en el desarrollo estudiantil, como el fomento de la empatia y la conexion
con el entorno (Bowen y Kisida, 2022). Tural (2023) sefiala que museos y arte se han convertido
en recursos clave para experiencias practicas de aprendizaje.

En las aulas, esta tendencia se refleja en el acercamiento al patrimonio cultural local. La
vinculacion entre patrimonio y aprendizaje mediante el arte facilita la comprension de
contenidos, promueve el respeto por la diversidad y la historia, y actia como puente
intergeneracional (Samiya, 2025).

Stépankova (2022) analiza la actitud hacia la educacion artistica mediante cuatro
dimensiones: disfrute, confianza, utilidad y apoyo necesario, influyendo en su implementacion.
El Diseno Universal del Aprendizaje (DUA) propone estrategias para hacer las experiencias
artisticas accesibles, garantizando equidad y personalizacién (Adom et al., 2023).

Metodologias variadas evidencian el potencial del arte como motor de innovacion
educativa. Ejemplos incluyen la ensefianza basada en sonido para alfabetizacion temprana en
Educacion Primaria (Ukeni, 2023) y el uso de narrativa visual y cine para analisis comparativo
de sistemas educativos (Films Media Group, 2013). Levstek et al. (2024) destacan que la
integracion del arte mejora el desempefio académico al fomentar habilidades socioemocionales
y cognitivas.

Perspectivas recientes sobre educacion cultural sostienen que las herramientas artisticas
y culturales enriquecen la comprension de los contenidos tedricos al vincularlos con
experiencias sensoriales y contextos reales (Samiya, 2025). Sin embargo, miradas criticas
advierten que la falta de formacion docente especifica en arte y competencias multiculturales
limita su potencial transformador y puede reproducir desigualdades en contextos diversos (Tao
y Burtseva, 2024).

En este escenario, los enfoques hibridos que combinan arte y tecnologia como el arte
digital, la realidad virtual y la realidad aumentada en aulas presenciales y virtuales generan
experiencias inmersivas y colaborativas que superan barreras geograficas y materiales,
ampliando el acceso y la experimentacion artistica del estudiantado (Xu, 2024).

A nivel estructural, Jefferson (2020) analiza reformas educativas que conectan al
alumnado con cultura y arte, afectando politicas que fomentan el desarrollo estudiantil. La
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colaboracion entre organizaciones culturales y escuelas, como el Houston Arts Access
Initiative, mejora el compromiso escolar y reduce desigualdades (Bowen y Kisida, 2022).

En Ciencias Sociales, el arte facilita la comprension de conceptos complejos como
diversidad, empatia y justicia social, promoviendo pensamiento critico y creativo (Tural, 2023).
Estudios recientes enfatizan su valor interdisciplinario para abordar probleméaticas complejas
(Bowen y Kisida, 2022). Proyectos artisticos feministas promueven reflexion sobre género,
desigualdad y justicia social (Garcia-Huidobro-Munita y Montenegro-Gonzélez, 2020).

La evidencia reciente respalda que murales comunitarios y experiencias virtuales de
patrimonio favorecen reflexion intercultural, pertenencia y bienestar emocional, con especial
relevancia en contextos post-pandemia. Murales escolares y comunitarios que visibilizan la
experiencia migrante fortalecen sentido de pertenencia, relaciones escuela-barrio y orgullo
comunitario (Sabeti, 2019). En proyectos con infancia migrante, los murales funcionan como
espacios democraticos para explorar desplazamiento, pertenencia e identidad, a la vez que
amplifican voces marginadas. Revisiones sobre arte comunitario y bienestar muestran mejoras
en autoestima, identidad, conexidn social y bienestar psicoldgico, junto con reduccion de estrés
y emociones negativas, sobre todo en grupos vulnerables (Goodman-Casanova et al., 2023).
Programas artisticos culturalmente sensibles con juventud indigena urbana han reducido estrés
percibido y mejorado el estado de animo, apoyando resiliencia y cohesion familiar y
comunitaria (Pepic et al., 2022).

Tras la pandemia, visitas virtuales y juegos patrimoniales 360° se han consolidado como
recursos clave para conectar al alumnado con su entorno cultural cuando el acceso fisico es
limitado, especialmente en paises y regiones con menos recursos (Lee, 2023). La realidad
virtual y la realidad extendida en educacion patrimonial incrementan motivacion, rendimiento
y compromiso, favorecen el aprendizaje situado y permiten experiencias inmersivas que
combinan memoria colectiva, identidad y participacion ciudadana (Dordio et al., 2024)

Potenciar el arte dinamiza la ensefianza y forma valores esenciales. Sarroub y Nicholas
(2021) exploran la etnografia como recurso para desarrollar aptitudes. Hobbs (2021) analiza el
impacto de la tecnologia artistica en la reflexion critica.

Esta revision sistemadtica integra perspectivas tedricas, criticas y practicas, demostrando
que las practicas artisticas enriquecen la adquisicion de contenidos y promueven la inclusion,
la innovacion metodolédgica y el desarrollo de competencias socioemocionales. El estudio
analiza como el arte impulsa el aprendizaje significativo, evaliia metodologias de integracion y
examina su impacto en la formacion integral. Mas concretamente, esta revision pretende:

e Analizar como las précticas artisticas mejoran el aprendizaje de contenidos académicos.
e Evaluar enfoques y metodologias para integrar el arte en la ensefianza.
e Examinar el rol del arte en el desarrollo de habilidades del alumnado.

2. Método

2.1. Estrategia de busqueda y fuentes de informacion

Este estudio realiza una revision sistematica de la literatura cientifica sobre el arte como
herramienta para el aprendizaje de contenidos y valores en el aula, desde perspectivas
pedagogicas y socioculturales. Se siguieron las directrices de PRISMA 2020 (Preferred
Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses). Las preguntas de investigacion
son:

e PIl: ;Como influye la integracion del arte en el aula en la comprension de contenidos
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tedricos y el desarrollo de habilidades?

e P2: ;De qué forma contribuyen las practicas artisticas al desarrollo de valores y su
integracion en enfoques pedagogicos actuales?

e P3:,Qué metodologias son mas ttiles para integrar el arte en el aula?

La busqueda se realizo en bases de datos como Web of Science, ERIC, Scopus y Dialnet,
utilizando la estrategia de busqueda: “Art education” AND “social values” AND “learning
outcomes”, con el filtro "contiene la palabra". Aunque la revision sistemadtica siguié las
directrices PRISMA 2020, los resultados se integraron mediante una sintesis narrativa de
caracter cualitativo, debido a la heterogeneidad de las metodologias y variables analizadas en
los estudios incluidos.

2.2. Criterios de seleccion de los estudios

Los criterios de inclusion utilizados fueron: (1) Relevancia tematica en arte en el aula; (2)
Estudios empiricos, teoricos o revisiones sistematicas; (3) Enfocados en Educacion Infantil,
Primaria, Secundaria o Superior; (4) Publicados en los Gltimos 10 afios (con excepciones para
contextualizacion); (5) Documentos completos en bases académicas.

Los criterios de exclusion usados fueron: (1) No relacionados con arte en el aula; (2) No
académicos o sin evidencia cientifica; (3) Fuera del ambito educativo; (4) Inadecuados al
contexto actual.

Teniendo en cuenta los criterios de elegibilidad, las caracteristicas de la busqueda se
presentan la Tabla 1.

Tabla 1. Criterios de elegibilidad de los estudios incluidos.

Criterio Inclusion Exclusion

Poblacion Alumnado de educacion infantil, Alumnado de formacion profesional y de
primaria, secundaria, bachillerato y  educacién no formal.
formacion del profesorado.

Intervencion Intervenciones artisticas utilizadas  Intervenciones que no utilizan el arte o
como  herramienta  para el que se centran unicamente en contenidos
aprendizaje de contenidos y valores. teoricos sin componentes artisticos.

Resultados Estudios que informan sobre la  Estudios que no informan sobre la
integracion de las artes y la culturaen  incorporacion del arte en la educacion y
la educacion y el curriculum. el curriculum.

Siguiendo las directrices de PRISMA 2020, el proceso de identificacion, cribado y
seleccion de estudios se desarrolld en cuatro fases (Figura 1). En la fase de identificacion, se
obtuvieron 154 registros de las bases de datos Web of Science, ERIC, Scopus y Dialnet. Tras
eliminar duplicados (n = 42), se procedio al cribado, revisando titulos y resimenes segun
criterios de inclusion y exclusion, descartando 78 articulos por falta de relevancia tematica. En
la evaluacion a texto completo, se analizaron 34 articulos en profundidad, excluyendo 22 por
no ajustarse al &mbito educativo, no integrar el arte como herramienta de aprendizaje o carecer
de datos suficientes. Finalmente, se incluyeron 12 estudios que cumplian los criterios para el
analisis final (anexo 1).
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: o Registros identificados en bases de datos:
Identificacion X
Web of Science, ERIC, Scopus,
Dialnet (n = 154)

v

Registros duplicados eliminados (n = 42)

!

Registros tras el cribado de titulos y resimenes
(n=112)

v

Estudios excluidos por falta de relevancia tematica
m=78)

!

Elegibilidad Articulos evaluados a texto completo (n = 34)

'

Articulos evaluados a texto completo (n = 34)

|

Articulos excluidos (n = 22):

Cribado

- Fuera del ambito educativo
- No integran el arte como aprendizaje

Estudios incluidos en el andlisis (n = 12)

Figura 1. Diagrama de flujo del proceso de seleccion de estudios siguiendo PRISMA 2020.

+ Datos insuficientes

3. Resultados

Los resultados de esta revision sistematica se basan en 12 estudios empiricos publicados entre
2015 y 2024, cuyo objetivo fue analizar el impacto de las précticas artisticas en el aprendizaje
de contenidos y valores en el aula.

En cuanto a la distribucion temporal, el 58.3 % de los articulos se publicaron en el
periodo mds recientemente analizado (dos de 2024, tres de 2023, uno de 2021 y uno de 2020)
(Figura 2).

2015 2017 2020 2021 2023 2024
Figura 2. Distribucion temporal de los estudios
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Desde el punto de vista geografico, las poblaciones estudiantiles y docentes espafiolas
y estadounidenses han sido las mas investigadas sobre el efecto del arte en el aula, seguidas
de Turquia; el resto incluyd exclusivamente un estudio por pais (Figura 3).
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Figura 3. Lugares de publicacion de los articulos

Respecto a las caracteristicas de la muestra, se observa un predominio de alumnado de
educacion primaria y secundaria. Cuatro investigaciones combinaron muestras de ambas etapas
educativas y un estudio incluy6 comparativas con alumnado de educacion infantil (Figura 4).
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Figura 4. Distribucion de muestra
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De manera concreta, el analisis del uso del arte (museos, musica, cursos de arte, entre
otros) combinado con nuevas tecnologias muestra que la gran mayoria de estudios muestran
asociaciones positivas, como alto rendimiento escolar, reduccidén de sanciones disciplinarias,
aprendizaje socioemocional, motivacién o creatividad. Solo un articulo niega una relacion
directa entre motivacién y comprension artistica (Lekue, 2015).

En relacion con la mejora en el aprendizaje de contenidos, el 83 % de los estudios (10
de 12) asocian la integracion del arte con una mayor comprension tedrica, especialmente en
Ciencias Sociales a través del patrimonio cultural (Escribano-Miralles y Molina, 2015). En
cuanto a los enfoques metodologicos, diversas investigaciones incorporan propuestas como
DUA (Adom et al., 2023) y STEAM (Sari et al., 2024). Respecto al desarrollo de habilidades,
el 92 % de las investigaciones (11 de 12) evidencian beneficios en la empatia y el pensamiento
critico (Wibowo, 2025).

Respecto a las variables relacionadas con el arte, se identificaron tres grupos principales
segun frecuencia de aparicion en los estudios analizados. Las variables personales e
individuales incluyen motivacion, creatividad, rendimiento, comportamiento y habilidades
socioemocionales (Adom et al., 2023; Bowen y Kisida, 2022; Chemi, 2015; Egana-delSol,
2023; Escribano-Miralles, 2015; Escribano-Miralles y Molina, 2015; Lekue, 2015; Levstek et
al., 2024; Odewumi, 2020; Prentiss, 2021). Las variables de contexto comprenden herramientas
y recursos utilizados en las intervenciones (Adom et al., 2023; Bowen y Kisida, 2022; Chemi,
2015; Egana-delSol, 2023; Escribano-Miralles, 2015; Escribano-Miralles y Molina, 2015;
Lekue, 2015; Odewumi, 2020; Prentiss, 2021; Sari et al., 2024; Tural, 2023). Finalmente, las
variables sociodemograficas incluyen sexo, edad y nivel educativo (Lekue, 2015; Odewumi,
2020; Sari et al., 2024; Tural, 2023).

De forma agregada, el 75 % de los estudios (9 de 12) evidencian mejoras en variables
personales como motivacidn y creatividad (Bowen y Kisida, 2022; Levstek et al., 2024). E1 58
% (7 estudios) destacan el papel de contextos culturales, como museos, en el desarrollo de
valores (Tural, 2023). Asimismo, el 67 % (8 estudios) integran tecnologia junto con practicas
artisticas, asocidndolo con mejoras en el rendimiento académico y habilidades
socioemocionales. Solo un estudio (Lekue, 2015) presenta resultados no concluyentes.
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Tabla 2. Resumen de los articulos incluidos en la revision sistemdtica

Autor y afio

Participantes

Variables principales

Resultados clave

Bowen y Kisida n=15886, primaria  Curso de arte, asistencia, Las experiencias artisticas
(2022) y secundaria, EE. comportamiento, reducen sanciones
UU. habilidades disciplinarias y mejoran el
socioemocionales rendimiento académico y el
aprendizaje socioemocional.
Chemi (2015) Alumnado Arte como herramienta  El uso del arte mejora el
(N=12000) y educativa, rendimiento,  rendimiento académico y
profesorado habilidades genera emociones positivas en
(N=1600), primaria  socioemocionales el aprendizaje.

y secundaria,
Dinamarca

Egana-delSol

N=297, secundaria,

Participacion artistica y

La participacioén en programas

(2023) Chile cultural, rendimiento, artisticos impacta

habilidades positivamente en los logros
socioemocionales académicos y la creatividad.

Escribano- N=21, educacion Museos, TIC, El arte y el patrimonio cultural

Miralles (2015) infantil, Espana creatividad, motivacién  son herramientas eficaces para

motivar y ensenar.

Escribano- N=21, educacion Museos como recurso Las salidas a museos fomentan

Miralles y Molina infantil, Espafia educativo la motivacion y el aprendizaje

(2015) significativo.

Lekue (2015) N=606, primariay  Edad, género, No se encontr6 relacion directa
secundaria, Espafia  motivacion, entre motivacion y

participacion artistica comprension artistica.

Levstek et al. N=2257, Masica, rendimiento La eleccion de musica predice

(2024) secundaria, académico un mejor rendimiento y reduce
Inglaterra efectos de otros factores de

bajo rendimiento.

Neach (2017) Personal guia Accesibilidad a museos, La formacion de guias mejora
(N=8) y alumnado  pensamiento visual, la creacion de actividades
infantil (N=36), motivacion motivadoras para el alumnado.
EE. UU.

Odewumi (2020)  N=60, bachillerato,  Artes visuales, TIC, La ensefianza mediante TIC
Nigeria género, rendimiento mejora el rendimiento en arte

independientemente del sexo.

Prentiss (2021) N=35, primaria y Curso de arte, El alumnado en cursos de arte
secundaria, EE. rendimiento, muestra mayor rendimiento y
UU. comportamiento menos sanciones.

Sari et al. (2024)

N=4, primaria con
DEA!, Turquia

STEAM, actividades
artisticas, rendimiento

Las actividades STEAM y
artisticas mejoran los logros
académicos en alumnado con
necesidades especificas de
apoyo educativo.

Tural (2023) N=12, profesorado =~ Museos, valores, El uso educativo de museos
en formacion, ciencias sociales favorece un aprendizaje de
Turquia calidad centrado en valores.
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4. Discusion

A pesar de la evidencia creciente sobre el valor del arte en la educacion, existe aun una
necesidad de estudios sistematicos que integren analisis de metodologias, variables personales
y contextuales, asi como el impacto sobre habilidades socioemocionales y valores culturales
en distintas etapas educativas. La presente revision contribuye a llenar este vacio al sintetizar
12 estudios publicados entre 2015 y 2024, evaluando la efectividad de practicas artisticas en
entornos escolares. Para estructurar la discusion, los parrafos siguientes se organizan en
funcion de los objetivos y preguntas de investigacion, resaltando la relevancia tedrica y
practica de los hallazgos.

Respecto a la primera pregunta de investigacion, que indaga sobre la influencia del
arte en la comprension de contenidos tedricos y el desarrollo de habilidades, los resultados
muestran que actividades como cursos de arte, musica, artes visuales y programas culturales
contribuyen significativamente al aprendizaje integral. Bowen y Kisida (2022) evidencian que
la participacion en cursos de arte mejora el comportamiento y las habilidades
socioemocionales, mientras que Prentiss (2021) reporta mejoras en rendimiento académico y
reduccién de sanciones disciplinarias. La combinacidén de arte con tecnologias educativas,
observada en Odewumi (2020) y Escribano-Miralles (2015), facilita la comprension de
conceptos complejos y permite que el alumnado interactiie con el contenido de manera activa,
en concordancia con enfoques constructivistas y experiencias de aprendizaje significativas.
Estos hallazgos destacan que el arte no solo promueve la adquisicién de contenidos, sino que
también potencia la motivacion, la creatividad y la participacion activa del alumnado,
elementos esenciales para un aprendizaje profundo y sostenido.

En relacion con la segunda pregunta de investigacion, centrada en la contribucion del
arte al desarrollo de valores y su integracion en enfoques pedagogicos, los estudios revisados
indican que museos, patrimonio cultural y proyectos artisticos colaborativos favorecen la
internalizacion de valores éticos y sociales. Escribano-Miralles y Molina (2015) muestran que
las visitas a museos mejoran la motivacion y el aprendizaje significativo, mientras que Tural
(2023) evidencia la adquisicion de valores en Ciencias Sociales mediante actividades
culturales estructuradas. Enfoques metodologicos inclusivos como STEAM (Sari et al., 2024)
y DUA (Adom et al., 2023; Neach, 2017) facilitan la participacion del alumnado con
diversidad funcional y promueven equidad, mostrando que la combinacion de arte y
metodologias innovadoras puede abordar la diversidad del alumnado. La literatura respalda
estas conclusiones, sugiriendo que la integracion del arte en contextos pedagdgicos fortalece
no solo el conocimiento académico, sino también la formacién ética y social del estudiante
(Morris, 2019; Wibowo, 2025).

La tercera pregunta de investigacion aborda las metodologias mas ttiles para integrar
el arte en el aula. Los hallazgos indican que la combinacion de cursos de arte, proyectos
creativos, visitas a museos y el uso de tecnologia educativa resulta especialmente efectiva.
Actividades interactivas, como la musica y el arte digital, potencian la participacion y la
motivacion, mientras que los entornos culturales brindan un contexto auténtico para el
aprendizaje (Bowen y Kisida, 2022; Escribano-Miralles, 2015). Solo un estudio, Lekue
(2015), muestra resultados no concluyentes, lo que sugiere que la efectividad depende de la
planificacion y del ajuste metodoldgico a las caracteristicas del alumnado. Estos resultados
confirman la relevancia de metodologias integradoras y adaptadas al contexto, que permiten
un aprendizaje activo, significativo e inclusivo.

La revision también pone de relieve la concentracion geografica y etaria de la
investigacion, predominando estudios en Espaia y Estados Unidos, centrados principalmente
en educacion primaria y secundaria. Esto sefiala una necesidad de ampliar estudios en
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Educacion Infantil y en contextos con diversidad cultural o socioeconomica distinta, asi como
de realizar seguimientos longitudinales para evaluar el impacto sostenido de las intervenciones
artisticas. Asimismo, la evidencia sugiere que la integracion del arte contribuye a la equidad
educativa, especialmente cuando se combina con metodologias inclusivas y entornos
enriquecidos culturalmente, confirmando la importancia de estrategias pedagogicas que
vinculen teoria, practica y valores sociales.

5. Conclusiones

La revision sistematica muestra que la integracion de practicas artisticas en el aula favorece
tanto el aprendizaje de contenidos como el desarrollo integral del alumnado, incluyendo
competencias socioemocionales, creatividad y motivacion. El uso de recursos culturales,
museos y tecnologias contribuye a fortalecer la conexion entre teoria y practica, promoviendo
un aprendizaje significativo y una comprension mas profunda de los contenidos.

El arte se consolida como un recurso pedagogico esencial, no solo para la transmision
de conocimientos sino también para fomentar valores socioculturales, inclusion y equidad,
validando enfoques constructivistas y progresistas como los planteados por Wibowo (2025).
La incorporacion de metodologias inclusivas, como el Disefio Universal para el Aprendizaje
y STEAM, evidencia que la adaptacién a la diversidad del alumnado potencia la participacion
y los resultados educativos, reforzando la creatividad y el pensamiento critico.

Desde una perspectiva practica, los hallazgos sugieren la necesidad de sugieren la
conveniencia de reforzar la presencia del arte en los curriculos y proyectos educativos, asi
como de formar al profesorado en metodologias hibridas (Hobbs, 2021) y colaboraciones
interculturales (Bowen y Kisida, 2022). Proyectos artisticos participativos, que vinculen
contenidos curriculares con experiencias culturales reales, pueden fomentar la empatia, la
ciudadania activa y habilidades criticas, fortaleciendo al mismo tiempo la motivacion y la
implicacion del alumnado.

Entre las limitaciones de la evidencia se encuentran la concentracion de estudios en
educacion primaria y secundaria, la escasa representacion de contextos de Educacion Infantil
y necesidades educativas especiales, asi como la predominancia de investigaciones
occidentales y disefios cuasiexperimentales. Estas limitaciones subrayan la necesidad de
futuros estudios que consideren enfoques longitudinales y multiculturales, evalten la
integracion del arte con tecnologias emergentes y metodologias innovadoras, y analicen su
impacto a largo plazo en habilidades socioemocionales y valores éticos.

Finalmente, la evidencia respalda al arte como un pilar pedagdgico para la educacion
del siglo XXI, capaz de formar personas criticas, creativas e inclusivas, preparadas para
enfrentar desafios contemporaneos y contribuir a sociedades mas equitativas y culturalmente
conscientes.
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