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Resumen. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se han consolidado como
recursos relevantes para promover procesos de aprendizaje mas interactivos en el &mbito educativo. En
este contexto, Socrative Students ofrece retroalimentacion inmediata a docentes y alumnos,
favoreciendo el seguimiento del aprendizaje y la autorregulacion. El presente estudio comparé las
calificaciones obtenidas en unidades didacticas trabajadas con y sin apoyo de Socrative Students. Se
desarroll6 un estudio cuantitativo comparativo, exploratorio y con medidas repetidas intrasujeto, con
una muestra de diez estudiantes de 4° curso. La aplicacion se utilizé en los temas 2 y 4 de Lengua
Castellana y Literatura, Matematicas y Ciencias Naturales, mientras que los temas 1y 3 se desarrollaron
sin la aplicacion, como condicién de comparacién intrasujeto. Los resultados no mostraron diferencias
estadisticamente significativas entre condiciones. Se concluye que los hallazgos deben interpretarse con
cautela por el tamafio muestral reducido y el caracter exploratorio del disefio.

Palabras clave: Socrative; rendimiento académico; Educacion Primaria; evaluacién formativa; TIC.

[en] Socrative Students and Academic Performance in Primary Education Students

Abstract. Information and Communication Technologies (ICT) have become relevant resources for
promoting more interactive learning processes in education. In this context, Socrative Students provides
immediate feedback to teachers and students, supporting learning monitoring and self-regulation. This
study compared the grades obtained in teaching units developed with and without the support of
Socrative Students. A quantitative, comparative, exploratory study with repeated within-subject
measures was conducted with a sample of ten 4th-grade students. The application was used in units 2
and 4 of Spanish Language and Literature, Mathematics, and Natural Sciences, while units 1 and 3 were
developed without the application, as a within-subject comparison condition. The results showed no
statistically significant differences between conditions. It is concluded that the findings should be
interpreted with caution due to the small sample size and the exploratory nature of the design.

Keywords: Socrative; academic performance; Primary Education; formative assessment; ICT.
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[pt] Socrative Students e desempenho académico em alunos do Ensino Fundamental

Resumo. As Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo (TIC) consolidaram-se como recursos
relevantes para promover processos de aprendizagem mais interativos no ambito educacional. Nesse
contexto, o Socrative Students oferece feedback imediato a professores e alunos, favorecendo o
acompanhamento da aprendizagem e a autorregulacdo. O presente estudo comparou as notas obtidas
em unidades didaticas desenvolvidas com e sem o apoio do Socrative Students. Foi realizado um estudo
guantitativo comparativo, exploratério e com medidas repetidas intrasujeito, com uma amostra de dez
estudantes do 4° ano. O aplicativo foi utilizado nos temas 2 e 4 de Lingua Espanhola e Literatura,
Matemética e Ciéncias Naturais, enquanto os temas 1 e 3 foram desenvolvidos sem o aplicativo, como
condicdo de comparacdo intrasujeito. Os resultados ndo mostraram diferengas estatisticamente
significativas entre as condicdes. Conclui-se que os achados devem ser interpretados com cautela
devido ao tamanho reduzido da amostra e ao carater exploratdrio do delineamento.

Palavras-chave: Socrative; desempenho académico; Ensino Fundamental; avaliagdo formativa; TIC.
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1. Introduccidén

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) se han incorporado
progresivamente al ambito educativo como recursos de apoyo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Su integracion en el aula no debe entenderse Unicamente como una cuestion
instrumental, sino como parte de una planificacion pedagdgica orientada a mejorar la
interaccion, el seguimiento del aprendizaje y la retroalimentacidn ofrecida al alumnado. En este
sentido, Castro (2025) sefialan que las TIC pueden enriquecer la experiencia educativa cuando
se integran de forma planificada, contextualizada y con una finalidad didactica clara. No
obstante, su uso no garantiza por si mismo una mejora del rendimiento académico, ya que su
efectividad depende del disefio instruccional, de la formacion docente, de las condiciones del
contexto y de la adecuacion entre la herramienta empleada y los objetivos de aprendizaje.

Entre las posibilidades educativas asociadas a las TIC, la evaluacion formativa ocupa
un lugar destacado. Esta permite recoger informacion durante el proceso de ensefianza, detectar
dificultades de comprension y ofrecer retroalimentacion al alumnado antes de la evaluacion
final (Bosquez et al., 2025). Desde esta perspectiva, la retroalimentacion inmediata constituye
un elemento relevante, ya que permite a docentes y estudiantes conocer de forma rapida el grado
de adquisicion de los contenidos trabajados. Avila (2009) subraya la importancia de la
retroalimentacion en los procesos de evaluacion, mientras que Chappuis (2012) y Flores (2015)
destacan que esta debe ser oportuna, centrada en los objetivos de aprendizaje y ajustada a las
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necesidades del estudiante. Por tanto, el valor pedagdgico de estas herramientas no reside
Unicamente en su caracter tecnologico, sino en su capacidad para apoyar procesos de
seguimiento, correccion y mejora durante el aprendizaje.

En este marco, Socrative Students se presenta como una herramienta digital orientada a
la realizacion de cuestionarios, actividades de repaso y evaluaciones breves en tiempo real. Su
funcionamiento permite al profesorado disefiar preguntas de opcion mdltiple, verdadero o falso
y respuesta corta, asi como obtener informacion inmediata sobre las respuestas del alumnado.
Esta caracteristica facilita el seguimiento del grupo y puede ayudar a identificar contenidos que
requieren refuerzo. Investigaciones previas han descrito Socrative como una herramienta Util
para dinamizar el aula y favorecer la retroalimentacion inmediata en contextos educativos
diversos (Bello & Merino, 2017; Frias et al., 2015). Asimismo, Faya (2016) destaca su utilidad
para proporcionar informacion rapida tanto al profesorado como al alumnado durante el proceso
de ensefianza.

La relacion entre el uso de Socrative Students y el rendimiento académico debe
analizarse, sin embargo, con cautela. Aunque la literatura ha asociado el uso de herramientas
digitales interactivas con mejoras en la participacion, la implicacion o la percepcion del
aprendizaje, estos aspectos no siempre se traducen en incrementos significativos de las
calificaciones. Domingo y Marqués (2011) advierten que la incorporacion de TIC en el aula
puede presentar limitaciones, como problemas técnicos, sobrecarga docente o ausencia de
mejoras claras en los resultados académicos. En consecuencia, resulta necesario diferenciar
entre los posibles beneficios pedagdgicos percibidos durante el proceso de ensefianza y los
resultados académicos medidos mediante calificaciones.

En el caso de Socrative Students, Mufioz et al. (2025) sostienen que la herramienta
puede ser util como apoyo a la evaluacién formativa y al repaso de contenidos, especialmente
por la inmediatez de la retroalimentacion y la posibilidad de registrar respuestas individuales y
grupales. No obstante, la relacion entre su uso y el rendimiento académico contintia requiriendo
estudios contextualizados, especialmente en Educacion Primaria, donde las condiciones del
aula, la edad del alumnado, el tipo de contenidos y la equivalencia entre pruebas pueden influir
notablemente en las calificaciones obtenidas (Velasco et al., 2025). Por ello, el analisis de esta
herramienta debe centrarse no solo en su potencial motivador, sino también en si las unidades
trabajadas con su apoyo presentan diferencias en los resultados académicos respecto a unidades
desarrolladas sin la aplicacion.

Dado que el presente estudio analiza el rendimiento académico a través de las
calificaciones obtenidas en distintas unidades didacticas, el marco explicativo se articula en
torno a tres elementos: el uso de Socrative Students como recurso de apoyo a la evaluacion
formativa, la retroalimentacién inmediata como mecanismo pedagdgico asociado al
seguimiento del aprendizaje y las calificaciones como indicador académico analizado. Aunque
la literatura ha vinculado estas herramientas con variables motivacionales y participativas,
dichas variables no fueron medidas directamente en este trabajo. Por tanto, la motivacion se
considera Unicamente como un elemento contextual de la literatura previa y no como una
variable dependiente del estudio.

En consecuencia, el presente estudio tiene como objetivo comparar el rendimiento
académico del alumnado de cuarto curso de Educacion Primaria en unidades didacticas
trabajadas con y sin apoyo de Socrative Students, en el marco de una experiencia exploratoria
de innovacion educativa con medidas repetidas intrasujeto.

A partir de este objetivo, se plantean las siguientes preguntas de investigacion:

e PI1. ;Existen diferencias en las calificaciones del alumnado de 4° de Educacion
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Primaria entre unidades didacticas trabajadas con Socrative Students y unidades
desarrolladas sin la aplicacion?

e PI2. ;(Cuél es la direccion y magnitud de las diferencias observadas en Lengua
Castellana y Literatura, Matematicas y Ciencias Naturales?

e PI3. ;{Qué limitaciones metodoldgicas condicionan la interpretacion de las diferencias
observadas entre las unidades didacticas comparadas?

2. Método

Se desarrolld un estudio cuantitativo comparativo, de caracter exploratorio, con medidas
repetidas intrasujeto, en un contexto natural de aula. EI mismo grupo de estudiantes fue
evaluado en unidades didacticas trabajadas con apoyo de Socrative Students y en unidades
desarrolladas mediante actividades de repaso oral sin la aplicacion. Dado que no se aplicaron
mediciones pretest-postest ni se contd con grupos independientes de intervencién y control, el
disefio no permite establecer relaciones causales, sino comparar el rendimiento académico
obtenido en ambas condiciones dentro de una experiencia de innovacién educativa.

2.1. Participantes

La muestra del estudio estuvo compuesta por diez estudiantes de cuarto curso de Educacion
Primaria, seleccionados por conveniencia debido al acceso directo al grupo a través de su tutora,
cuyo compromiso y disposicion facilitaron el desarrollo de la investigacion. La muestra incluia
siete nifias (70%) y tres nifios (30%), ninguno de los cuales presentaba necesidades educativas
especiales ni requeria adaptaciones curriculares. Se trata de una muestra de conveniencia,
reducida y procedente de un unico grupo-clase, por lo que los resultados no son generalizables
y deben interpretarse como una aproximacion exploratoria al fenémeno estudiado. Con el fin
de preservar la confidencialidad y evitar la reidentificacion, no se incluyen datos personales,
socioculturales ni contextuales que no resulten imprescindibles para los objetivos de la
investigacion. Asimismo, el nombre del centro educativo se mantiene en el anonimato; no
obstante, se trata de un colegio caracterizado por su buena organizacion y elevado nivel
académico.

El proposito de trabajar con esta muestra fue comparar las calificaciones obtenidas en
unidades didacticas desarrolladas con y sin apoyo de Socrative Students en las asignaturas de
Lengua Castellana y Literatura, Matemaéticas y Ciencias Naturales. Para ello, la herramienta se
aplico en los temas dos y cuatro de cada materia, mientras que los temas uno y tres se
desarrollaron mediante una metodologia tradicional, con el fin de establecer una comparacion
intrasujeto entre condiciones. En las unidades trabajadas sin la aplicacion, la revision de
contenidos y las preguntas de repaso se realizaron de forma oral, mientras que en aquellas en
las que se utilizé Socrative Students, dicho proceso se llevé a cabo mediante cuestionarios
digitales disefiados previamente y resueltos por el alumnado en los dispositivos moviles
(tablets) del centro.

2.2. Materiales

El principal material empleado en esta investigacion fue la aplicacion educativa Socrative
Students. A través de esta herramienta se disefiaron diversos cuestionarios con el propdsito de
apoyar el repaso de los contenidos trabajados en las diferentes unidades didacticas en las
diferentes materias.

Socrative Students fue creada en 2010 por Amit Maimon, docente del Instituto
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Tecnoldgico de Massachusetts, con la intencion de aprovechar la creciente popularidad de las
tecnologias digitales para integrar en sus clases una herramienta capaz de ofrecer informacion
en tiempo real sobre el grado de comprension de sus estudiantes. Como sefialan Bello y Merino
(2017), esta aplicacion transforma las tradicionales sesiones en las que el docente formula
preguntas y espera respuestas levantando la mano, sustituyéndolas por una interaccion mas
dinamica mediante tabletas o teléfonos moviles.

La plataforma permite al profesorado crear cuestionarios personalizados con distintos
formatos de respuesta, opcion mdaltiple, verdadero o falso, o respuesta corta, los cuales se
asignan al alumnado mediante un “numero de habitacion” o codigo de acceso. Una vez
introducido el cddigo, las preguntas aparecen automaticamente en los dispositivos del
alumnado. El sistema de feedback incorporado posibilita que tanto docentes como discentes
visualicen los aciertos y errores en tiempo real, lo que favorece la retroalimentacion inmediata
y el seguimiento del aprendizaje. Ademas, el profesor puede supervisar el progreso individual
y colectivo a través del apartado de resultados.

Se trata de una herramienta gratuita, accesible desde smartphones, tabletas u
ordenadores, que unicamente requiere una conexion Wi-Fi basica para su funcionamiento. Para
Santos et al. (2016), este tipo de aplicaciones facilita la realizacion de ejercicios y evaluaciones
de forma rapida y sencilla, ofreciendo resultados y correcciones inmediatas que optimizan el
tiempo docente.

Finalmente, se utilizaron otros materiales complementarios, concretamente los
examenes oficiales aplicados por la tutora del grupo, los cuales sirvieron como fuente de datos
académicos para la comparacion descriptiva e inferencial entre condiciones en los que se utilizd
Socrative Students y aquellos en los que no se aplico la herramienta.

2.3. Procedimiento

Las preguntas utilizadas en la aplicacion Socrative Students fueron elaboradas en consenso con
la tutora del grupo, asegurando su adecuacion al nivel curricular y a los contenidos impartidos
en clase. La herramienta se implement6 en los temas dos y cuatro de cada una de las tres
asignaturas objeto de estudio, Lengua Castellana y Literatura, Matematicas y Ciencias
Naturales, con el propdsito de comparar las calificaciones obtenidas en las unidades con y sin
apoyo de la aplicacion. En las unidades sin apoyo se mantuvo una metodologia tradicional, en
las que las actividades de repaso y comprobacion del aprendizaje se realizaron de forma oral,
lo que permitié disponer de una condicidn de comparacion intrasujeto sin uso de la aplicacion
digital.

En los temas desarrollados, Socrative Students se utilizé en cinco sesiones por unidad,
siendo la ultima una actividad de repaso general del contenido trabajado. Cada sesién con la
aplicacion equivalio aproximadamente a una de cada dos clases. Durante estas sesiones, el
alumnado repasaba los contenidos mediante cuestionarios interactivos con preguntas de opcion
multiple, verdadero o falso, y respuesta corta. EI alumnado accedia a la plataforma mediante
un codigo de acceso facilitado por la docente y respondian las preguntas de manera individual
en los dispositivos del centro.

Debe sefialarse que las unidades didacticas y las pruebas de evaluacion no fueron
disefiadas como instrumentos equivalentes en dificultad, sino que correspondian a la
planificacion ordinaria del aula. Por tanto, las comparaciones entre condiciones deben
interpretarse con cautela, ya que las diferencias en las calificaciones podrian estar influidas por
la dificultad especifica de cada unidad, la progresion natural del trimestre u otros factores
contextuales.
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El centro educativo contaba con tabletas recientemente adquiridas, las cuales fueron
utilizadas por cada estudiante después de verificar su correcto funcionamiento previo a la
aplicacion del instrumento. Con el fin de preservar la fiabilidad interna del estudio, la persona
investigadora opt6 por no intervenir presencialmente durante las sesiones en el aula, evitando
asi posibles alteraciones en la dindmica del grupo o en el comportamiento del alumnado.

Esta investigacion se llevd a cabo respetando los principios establecidos en la
Declaracion de Helsinki (World Medical Association, 2013). En el momento de la pasacion, se
especificd que la participacion era totalmente voluntaria y andnima, y que se ajustaba a la Ley
Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos de Caracter Personal y garantia de
los derechos digitales.

2.4. Analisis de los datos

El andlisis de los datos se llevd a cabo en dos fases. En primer lugar, se realiz6 un analisis
descriptivo de las calificaciones obtenidas por el alumnado en cada una de las asignaturas y
unidades didacticas, con el fin de describir las variaciones en las calificaciones a lo largo de las
unidades didacticas analizadas. Posteriormente, y con el objetivo de comparar las puntuaciones
medias agregadas entre la condicidn con aplicacion y la condicion sin aplicacion, se calcularon
puntuaciones medias agregadas correspondientes a las unidades desarrolladas sin la aplicacion
(tema 1y 3) y a aquellas en las que se incorporé la herramienta digital (temas 2 y 4).

Dado el tamafio reducido de la muestra y la dificultad de asumir la normalidad de la
distribucion de los datos, se opto por emplear la prueba no paramétrica de rangos con signo de
Wilcoxon para muestras relacionadas a través de programa estadistico SPSS v.31,
estableciendo un nivel de significacion de .05. Esta eleccion permiti6 comparar ambas
condiciones dentro del mismo grupo de estudiantes, sin asumir causalidad entre el uso de la
aplicacion y las calificaciones obtenidas, atendiendo al caracter intrasujeto del disefio.
Asimismo, se calculé el tamafio del efecto mediante el estadistico r, adecuado para la prueba
de rangos con signo de Wilcoxon, a partir de la formula r = Z/VN, donde N corresponde al
namero de pares analizados.

3. Resultados

A continuacion, se presentan y analizan los resultados obtenidos por el alumnado en los
diferentes examenes correspondientes a las tres asignaturas incluidas en esta investigacion. Se
decidio trabajar con Lengua Castellana y Literatura, Matematicas y Ciencias Naturales,
considerando los cuatro exdmenes realizados durante el primer trimestre. Esta decision
respondid al objetivo de contar con varias observaciones académicas por asignatura, lo que
permiti6 comparar las calificaciones obtenidas en unidades con y sin apoyo de Socrative
Students, sin atribuir causalidad a la aplicacion.

En la Tabla 1 se presentan las calificaciones obtenidas por el alumnado en la asignatura
de Lengua Castellana y Literatura. Los resultados muestran una homogeneidad notable en las
medias de las cuatro evaluaciones, con diferencias minimas entre ellas. La mayor puntuacion
media (6,295) y la menor (6,175) apenas difieren en una décima, lo que sugiere una estabilidad
en el rendimiento académico a lo largo del periodo analizado. En este caso, no se observaron
diferencias significativas entre las calificaciones correspondientes a los temas uno y tres,
trabajados con metodologia tradicional, y los temas dos y cuatro, en los que se utilizé la
aplicacién Socrative Students.
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Tabla 1. Calificaciones obtenidas en Lengua Castellana y Literatura.

. Tema 2 Tema 4
Estudiantes Temal (Aplicacién) Tema3 (Aplicacion)
Al 6,35 6,75 4,7 6,5
A3 4’5 4’5 5,75 6
A5 6,75 6 7 5,75
A6 7’8 8’2 6,75 9
A8 55 5,75 6,5 6,25
A9 2 4,5 3 2,5
A10 4 6,25 7 7,25

Media: 6,19 Media: 6,195 Media: 6,295 Media: 6,175

En la Tabla 2 se presentan las calificaciones correspondientes a la asignatura de
Matemaéticas, donde se observa una notable uniformidad en los resultados obtenidos en los
temas uno, dos y cuatro. En el tema dos, en el que se utilizé la aplicacién Socrative Students,
la media registrada fue ligeramente inferior a la del tema uno. No obstante, en el tema cuatro,
también trabajado con la aplicacion, se observa una media ligeramente superior, de
aproximadamente dos décimas respecto al tema dos, situdndose incluso unas milésimas por
encima del primero. Sin embargo, esta diferencia descriptiva queda atenuada por el incremento
mas destacado observado en el tema tres, donde no se emple6 la herramienta digital.

Tabla 2. Calificaciones obtenidas en Matematicas.

. Tema 2 Tema4
Estudiantes Tema 1 (Aplicacion) Tema 3 (Aplicacion)
Al 8,25 7,75 7,75 6,5
A2 7,5 6 8,5 7
A3 4 5 5,25 4,75
A4 9,5 7 7,75 8,75
A5 6 5,25 6,75 5,75
Ab 8 55 8,75 7,75
A7 55 6 4,75 5,25
A8 3 3,5 55 2,25
A9 2 6,75 5,75 4,75
Al10 6 5,25 5,75 7,25
Media: 5,975 Media: 5,8 Media: 6,65 Media: 6

En la Tabla 3 se muestran las calificaciones obtenidas en la asignatura de Ciencias
Naturales, donde se aprecia una gran similitud en las medias correspondientes a los dos
primeros temas. Aunque en el tema cuatro, en el que se aplico Socrative Students, se observa
una media ligeramente superior respecto a los temas anteriores, esta diferencia no resulta
especialmente significativa. De forma consistente con los resultados de las otras asignaturas,
se vuelve a identificar un incremento descriptivo mas pronunciado en el tema tres, trabajado
mediante una metodologia tradicional.
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Tabla 3. Calificaciones obtenidas en Ciencias Naturales.

) Tema 2 Tema 4

Estudiantes Temal (Aplicacién) Temas (Aplicacion)
Al 9 9,25 8,75 7,9
A2 7,5 4,5 8 8,25
A3 6,75 6 4,75 8
Ad 10 9,75 8,75 9,5
A5 6 8,25 7,5 6,75
A6 9 8,5 9,75 8,75
A8 55 6,5 6,25 5,25
A9 2,4 5 6,35 3,75
Al10 7 6,75 8,75 6,25

Media: 6,915 Media; 7,05 Media: 7,335 Media: 7,125

Con el objetivo de contrastar estadisticamente las diferencias entre las unidades
trabajadas con y sin uso de Socrative Students, se calcularon puntuaciones medias agregadas
correspondientes a las unidades sin aplicacion (temas 1y 3) y a las unidades con aplicacion
(temas 2 y 4) en cada asignatura. Dado el tamafio muestral reducido (n = 10) y la ausencia de
garantias sobre la normalidad de la distribucién, se aplico la prueba no paramétrica de rangos
con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas.

Tabla 4. Comparacion de las calificaciones medias entre condiciones con y sin Socrative Students.

Medicion sin  Medicién con

Asignatura T L Z p R
aplicacion aplicacion
Lengua Castellana y 6,24 6,19 0,000 1,000 0,00
Literatura
Matematicas 6,31 5,90 -1,123 0,262 0,36
Ciencias Naturales 7,13 7,09 -0,211 0,833 0,07

Los resultados no mostraron diferencias estadisticamente significativas entre las
condiciones con y sin aplicacion en ninguna de las asignaturas: Lengua Castellana y Literatura,
Z =0,000, p=1,000, r=0,00; Matematicas, Z=-1,123, p = 0,262, r = 0,36; Ciencias Naturales,
Z =-0,211, p = 0,833, r = 0,07. Aunque en Matematicas se observo un tamafio del efecto de
mayor magnitud relativa, la diferencia no alcanzé significacion estadistica y debe interpretarse
con cautela debido al tamafio muestral reducido y a la posible no equivalencia entre unidades.
Por tanto, los datos no permiten afirmar que el uso de Socrative Students se asocie con una
mejora significativa del rendimiento académico.

4. Discusion

El analisis detallado de los datos cuantitativos revela la ausencia de un patron regular en la
evolucion del rendimiento académico del alumnado. Algunos estudiantes obtuvieron
calificaciones altas en unidades desarrolladas con apoyo de Socrative Students, especialmente
en el tema dos, pero posteriormente presentaron descensos en el tema cuatro. Otros
evidenciaron ligeras mejoras, aunque sin alcanzar diferencias relevantes, y varios mantuvieron
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resultados similares en los cuatro temas evaluados de las distintas asignaturas. Estos resultados
concuerdan con investigaciones previas que sugieren que no siempre la implementacion de
herramientas tecnoldgicas interactivas genera mejoras estadisticamente significativas en las
calificaciones. Sin embargo, la investigacion sobre aula invertida con recursos digitales ha
demostrado que cuando se combinan adecuadamente las metodologias con la retroalimentacion
sistematica, si pueden observarse mejoras sustanciales (Chicaiza et al., 2024).

Cabe sefialar que este analisis no puede considerarse completamente concluyente sin el
examen de variables cualitativas o de posibles factores externos que pudieran haber influido en
los resultados. En este sentido, Strauss y Corbin (2002) sostienen que “el asunto no es si usar
una forma u otra, sino mas bien como pueden funcionar estas formas para impulsar la
construccion de una teoria” (p. 37). A este respecto, la metodologia mixta ha demostrado su
valor en investigaciones recientes sobre educacion. Por ejemplo, el andlisis de actividades
sociales e inclusion educativa utilizd la metodologia de investigacion mixta, combinando
enfoques cuantitativos mediante encuestas a 38 estudiantes y cualitativos mediante entrevistas
para obtener informacion contextual (Andrade et al., 2024). Por tanto, para reducir al maximo
la influencia de variables extrafias, se procuré mantener constantes diversos elementos: el
numero de sesiones por tema, la cantidad y formato de las preguntas, las condiciones del aula
y la ausencia de intervencion directa de la persona investigadora durante las clases.

Asimismo, se seleccionaron tres asignaturas y cuatro unidades por cada una, lo que
permitio recoger un total de 120 calificaciones correspondientes a 12 pruebas diferentes de los
diez estudiantes participantes. Este disefio buscd mitigar la incidencia de factores
circunstanciales, como el estado animico, la salud o la fatiga, y fortalecer la validez interna del
estudio. Los resultados evidencian que el uso de Socrative Students no generé mejoras
estadisticamente significativas en las calificaciones. De manera mas reciente, la literatura sobre
herramientas gamificadas demuestra hallazgos similares: investigaciones sobre la
implementacién de Quizizz en estudiantes de bachillerato muestran que, aunque los resultados
de desempefio pueden variar, existe un incremento significativo en el rendimiento
estudiantil (Morales et al., 2025). De igual modo, las estrategias en el desempefio académico
de estudiantes de bachillerato han demostrado la adquisicion y transmision de informacién,
actuando como un factor orientador del aprendizaje independiente de las calificaciones
obtenidas (Paredes et al., 2024). Por lo tanto, el posible incremento en motivacion asociado al
uso de Socrative Students, sefialado en la literatura previa.

Por otro lado, el feedback recibido por la docente resulto valioso para identificar el nivel
de comprensién de los contenidos por parte del alumnado. Sin embargo, la retroalimentacion
inmediata proporcionada por la aplicacion no se asocié con diferencias estadisticamente
significativas en las calificaciones. Estos hallazgos concuerdan con lo observado en
investigaciones previas que destacan los beneficios motivacionales y participativos de la
aplicacién, pero también advierten sobre sus limitaciones en cuanto a rendimiento (Bello &
Merino, 2017). Entre las dificultades detectadas se incluyen las distracciones derivadas del uso
de internet, la incertidumbre sobre la autoria individual y los problemas técnicos ocasionales
relacionados con la conectividad y el funcionamiento de los dispositivos.

Por ultimo, los resultados deben interpretarse teniendo en cuenta varias limitaciones
metodoldgicas. En primer lugar, el tamafio muestral reducido limita la potencia estadistica del
analisis y, por tanto, la capacidad para detectar diferencias estadisticamente significativas entre
condiciones. Asimismo, aunque se describe la composicion de la muestra segun el sexo, no
resulta adecuado realizar andlisis diferenciales por sexo debido al bajo numero de participantes
en cada subgrupo.
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Ademas, aunque el disefio intrasujeto con medidas repetidas resulta adecuado para
contextos educativos naturales, no permite aislar completamente posibles procesos de
maduracion, progresion natural del aprendizaje u otros factores contextuales desarrollados a lo
largo del trimestre. Del mismo modo, no se garantizé la equivalencia en dificultad entre las
distintas unidades didacticas ni entre las pruebas de evaluacion empleadas, ya que estas
correspondian a contenidos diferentes y no fueron validadas como instrumentos paralelos. Por
ello, las diferencias observadas en las calificaciones podrian estar influidas por la complejidad
especifica de los contenidos evaluados, el tipo de prueba, la maduracion del alumnado o la
progresion natural del curso, y no necesariamente por el uso o ausencia de Socrative Students.

En consecuencia, el estudio debe interpretarse como una experiencia exploratoria de
innovacion educativa y no como un disefio experimental orientado a demostrar efectos
causales. Por tanto, los resultados permiten comparar descriptiva e inferencialmente las
condiciones analizadas, pero no atribuir causalmente las diferencias observadas al uso de
Socrative Students.

5. Conclusiones

Los resultados de este estudio exploratorio no permiten afirmar que el uso de Socrative
Students se asocie con una mejora significativa de las calificaciones del alumnado participante
en Lengua Castellana y Literatura, Matematicas o Ciencias Naturales. Aunque la herramienta
ofrece posibilidades didacticas vinculadas a la retroalimentacion inmediata y a la evaluacion
formativa, los datos obtenidos en esta muestra reducida no evidencian diferencias
estadisticamente significativas entre las unidades trabajadas con la aplicacion y aquellas
desarrolladas sin ella. El valor mas relevante de Socrative Students no reside necesariamente
en la obtencion de mejores calificaciones, sino en la capacidad del alumnado para adquirir
conocimientos y en la mejora del éxito educativo derivada de este enfoque. Asi, la herramienta
puede considerarse un recurso facilitador del aprendizaje significativo, alineado con los
principios de la ensefianza activa y la autorregulacion del conocimiento.

Desde una perspectiva practica, este estudio resalta la necesidad de que los centros
educativos integren las TIC de forma planificada y pedagdégicamente fundamentada, evitando
su uso meramente instrumental. La experiencia muestra que las tecnologias como Socrative
deben incorporarse dentro de una estrategia metodoldgica mas amplia, que contemple la
formacion del profesorado, el disefio de actividades orientadas al pensamiento critico y la
evaluacion continua del progreso del alumnado.

En el contexto de la sociedad actual, caracterizada por la digitalizacion y la inmediatez
informativa, el papel de la escuela es esencial para formar ciudadanos competentes, autbnomos
y capaces de aprender de manera permanente. Herramientas como Socrative Students pueden
contribuir a este propdsito si se utilizan para fomentar la reflexion, la autoevaluacién y el
trabajo colaborativo. Asimismo, su uso ofrece oportunidades para reducir la brecha digital,
fortaleciendo las competencias tecnoldgicas tanto del profesorado como del alumnado y
favoreciendo una educacién mas inclusiva y adaptada a las necesidades del presente.

En consecuencia, se recomienda desarrollar futuras investigaciones con muestras mas
amplias y diversidad de contextos educativos, incorporando variables cualitativas que permitan
explorar con mayor profundidad los aspectos psicolégicos motivacionales y sociales
implicados. Del mismo modo, resulta pertinente evaluar las percepciones de docentes y
estudiantes sobre el valor pedagdgico de las TIC, asi como disefiar propuestas de intervencion
que integren la tecnologia no como fin, sino como medio para mejorar la calidad y equidad
educativa en una sociedad cada vez mas digital y conectada.
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